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IL PROGETTO EULEP
All’incrocio tra Intelligenza Artificiale, 
Realtà Virtuale e Innovazione Sociale

EVENTO MOLTIPLICATORE FINALE 

Martedì, 2 dicembre 2025
Unioncamere (Sala Longhi), piazza Sallustio 21, Roma

09:30  | Welcome coffee (Sala Sabbatini)

AGENDA

10:00  |

APERTURA DEI LAVORI

Interventi introduttivi

Riccardo Cuomo - Unioncamere

Claudio Vitali - INAPP

Birgit Arens - Eurochambres

10:30  |

IL PROGETTO EULEP: CONTESTO, DESCRIZIONE E RISULTATI    

Introduzione al progetto EULEP
Luca Boetti – IFOA

I fabbisogni di competenze su AI, VR, SI: i risultati del progetto EULEP
Riccardo Mazzarella – INAPP

Integrazione tra AI e AR/VR: dal business game al digital immersive space. 
Casi applicativi e prospettive 
Roberto Revetria - Università di Genova

L’applicazione di EULEP al settore turismo: innovazione, competenze e 
programmazione
Andrea Poltronieri - Consulente di progetto Unioncamere

Testimonianza dell’ITE «G. Piovene» di Vicenza
Gli studenti delle classi IV A-TUR e IV B-TUR dell’Istituto Tecnico Economico 
“Guido Piovene” di Vicenza con la Prof.ssa Annamaria Perazzolo

Coordinatore: Fabio Pizzino - Unioncamere



European Learning Experience Platform – EULEP: Connecting Centres of Vocational Excellence to develop and deliver 

innovative transnational C-VET training in AI, VR, social innovation“,  Project n. 101056320 (Programma Erasmus+)

Introduzione del moderatore

Concita De Luca - giornalista

Il Progetto Excelsior: l’Intelligenza Artificiale

Francesco Berni - SìCamera

Il Progetto Excelsior: le competenze green

Anabella Maroni - Unioncamere

Il polo i-NEST e le potenzialità dell’IA generativa per le imprese

Ilenia Tinnirello - polo i-NEST, CNIT/Università di Palermo

L'Intelligenza Artificiale nei luoghi di lavoro e la sua regolamentazione

Diletta Porcheddu - Fondazione ADAPT

L’impatto sulle aziende del settore turistico

Angelo Candido - Federalberghi; Andrea Chiriatti – FIPE

L’impatto sulle scuole

Vito Pecoraro - Presidente ReNaIA (Rete Nazionale Istituti Alberghieri)

Uso di modelli di AR/VR per il supporto al training professionale: tecnologie, prospettive 

e risultati

Anastasiia Rozhok - Università di Genova

L’impatto sul sistema della formazione continua

Raffaele Saccà - Fondimpresa

PANEL “UN ORIZZONTE PIÙ AMPIO. INTELLIGENZA ARTIFICIALE,

REALTÀ VIRTUALE, INNOVAZIONE SOCIALE: FABBISOGNI, UTILITÀ, IMPATTO”

12:00  |

13:10  |

CHIUSURA

Le politiche nazionali per il potenziamento e lo sviluppo delle competenze sul 

mercato del lavoro: le indicazioni tecniche del progetto EULEP

Andrea Simoncini - Ministero del Lavoro e delle Politiche Sociali

Ringraziamenti e saluti conclusivi

Fabio Pizzino - Unioncamere

13:25  |

13:30  | Networking lunch (Sala Sabbatini)

LINK AL FORM D’ISCRIZIONE PER LA PARTECIPAZIONE ON LINE

LINK AL FORM D’ISCRIZIONE PER LA PARTECIPAZIONE ON LINE 

https://forms.gle/cet69PE4j88yNs1J7
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